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# Pied projekci &

Aktivita ma zameérit soustredéni ditéte na film. Cilem diskuze s dospélym nejsou spravné odpovédi, ale hra s fantazi

ditéte a rozvoj jeho pozorovacich schopnosti. Dité miZe vypozorovat, Ze pljde o film dobrodruzny (kola, cesta, putovani)
a komedii (komicka zvifata).

# Po projekci &
Pribéh filmu

Hlavni hrdinka filmu Ella Bella chce pro svého nejlepsiho kamardda Henryho pripravit cirkus. Henry v cirkuse jesté nikdy
nebyl a Ella si pripravuje specialni kouzlo, pri kterém Henry zmizi a pak se zase objevi. Do méstecka se vsak pristéhuje

novy chlapec Johny a Henry s nim zacne travit vice ¢asu nez s Ellou. Ella je nastvand a dava Henrymu na vybér - bud ona,
nebo ten novy kluk! Henry se citi svou nejlepsi kamaradkou manipulovan a nestastny a zmateny utika pry¢ od obou déti.
Ella se za pomoci rodiny a kamardd( snaZi Henryho najit. Do tymu je i pfes jeji nesouhlas pribran také Johny a rivalové Ella
a Johny maji Sanci najit k sobé cestu a poznat jeden druhého. Hledaji Henryho v cukrarné nebo v zabavnim parku a zaZivaji
na své misi spoustu napinavého dobrodruzstvi - treba kdyZ si navzajem pomahaji v nebezpecné situaci s rozzuienym
bykem. KdyZ se Henry objevi, snazi se Elle vysvétlit, Zze Johny mozZna opravdu Zadné dal$i kamarady nema. Ella obétuje
svou chvili sldavy v cirkuse, aby nasla Johnyho, ktery se rozhodl odstéhovat, a stvrdila tak pratelstvi tri. Jak sama fika - co
je lepsi nez mit nejlepsiho kamarada? Mit dva nejlepsi kamarady.

Ackoliv film plsobf jako pribéh pro mensi déti, ve skutecnosti je plny zvrat(, emoci, rozpadlych vztah( a cesté vedouci k
usmireni. Cilem rozhovoru s ditétem je rozvoj paméti, slovni zasoby a predstavivosti. Dité by si mohlo predstavit déj jako
Usecku s nékolika body a v tom mu pomiize struktura klasického dramatického oblouku:

Uvod = pfedstaveni postav, jejich vlastnosti a vzajemnych vztah

Zapletka = do mésta prijizdi novy kluk a Ella ma pocit, Ze se ji Henry odcizuje
Vyvrcholeni = hledani Henryho — cesta za dobrodruzstvim, ale i cesta k sobé
Obrat = Ella chce zastavit Johnyho

Rozuzleni = ndvrat pratelstvi a nové pratelstvi

Cilem je také se znovu zamyslet nad déjem a popsat vyvoj hlavni postavy.
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Charaktery postav
Tri déti se projevuji jako tfi rlizné charaktery - Henry je spi§ introvert, kterému nevadi byt veden k rliznym aktivitam, Ella je
extrovert s mnoha ndpady, naladova, vesela, ale i vybusna, a Johny je mezi nimi - navenek atraktivnikluk s drahym kolem,
uvniti vSak osamély a bojacny. Uvedené vlastnosti mohou byt pfifazeny k vice nez jedné postave.

Naslouchani a porozumeéni
Cilem je dité pfimét k pfemysleni nad tim, do jaké miry ve svém zivoté délame véci podle sebe a jak jsme naopak schopni
pozorovat potieby svého okoli. Zvlastni misto maiji ve filmu dospélé postavy, které se pfili§ nepodobaji dnesnim rodicim.
Jsou otevreni vsem détskym napadim, maji na déti spoustu ¢asu a za kazdou cenu se snazi byt ndpomocni. Dité mdze
debatovat o moznosti vice mluvit s rodici o vlastnich potfebach a naoplatku zjistovat, co potfebuji zase oni, aby méli ¢as
a prostor stejné jako postavy ve filmu ke komunikaci, naslouchani a spolecné hre.

Odkaz na slavny film

Film nepopird inspiraci jinymi animovanymi filmy. Kromé zmifované slavné scény z E.T. Mimozemstana film odkazuje
napfiklad na tajemny film Koralina a svét za tajnymi dvermi — star$i muz se cvicenymi slepicemi nebo dama na vozitku
jako Silena akrobatka jsou postavami s podobnym charakterem a zvlastnostmi jako Koralinini novi sousedé.

Animovana zvirata
Déti vzpominaji na podobné postavy, jakymi jsou slepice z filmu - zachovdvaji si vlastnosti zvifete (nemluvi, Ziji ve svém
pfirozeném prostfedi apod.), ale chdpou svét podobné jako lidé. Cilem je pfemyslet nad charakterem zvifecich postav
a budovanim humorného elementu v pfibéhu. Podobnymi postavami jsou napfiklad Ovecka Shaun nebo pes z pfibéh(
Wallace a Gromita z dilny Nicka Parkera.

Cirkus

Rozvedte debatu na téma cirkus - jak je dnes vniman? Naplnuje pro dité predstavu cirkusu akrobat, klaun ¢i kouzelnik
nebo cvicena zvirata? Jak vnima dité pritomnost cvicenych zvifat v tomto pro né nepfirozeném prostredi?
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: Prakticka c¢ast
: Pokud to umoznuje Casova dotace a technika, ma vzdy smys! filmovou vychovu propojit i s praktickym tkolem.
¢ Déti mohou vyzkousSet tyto aktivity:

a/ aktivita spojena s bodem Odkaz na slavny film — déti si mohou vybrat néjakou svou oblibenou slavnou scénu ze
zndmého hraného filmu a zkusit ji prevést do naprosto jiného piibéhu tak, aby byla sou¢ésti animace. Mlze se :
jednat jen o pdr vtefin. Jde o to, aby v animovaném filmu bylo co nejvice spole¢nych znakd s plvodni inspiraci.
Mize se jednat o rozdilny Zanr. Napfiklad mohu pouzit scénu z Jurského parku, Nekonecného piibéhu nebo treba :
At Ziji duchové. Z posledniho zmifovaného filmu by se scéna s kfidou, propadlou podlahou a smichem ducha
hodila tfeba do pohadky o dradi sluji, princezné a rytifi. MiZete détem pomoci s ndpady a nechat na nich, at zkusi
rozvést dale pribéhovou linku. :

b/ aktivita spojena s bodem Animovana zvirata — déti mohou zkusit vytvofit svou vlastni zvifeci humornou postavu.
Jde o charakterni postavu, jejimz hlavnim dkolem je rozesmat (pfikladem je napfiklad lenochod Sid z Doby ledové :
nebo oslik ze Shreka).

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Mezioborové inspirace pro pedagogy

Préci s filmem je mozné realizovat v rdmci riiznych vzdélavacich oblasti ¢i témat, napfiklad:

® Cesky jazyk a literatura - referét o piételstvi v pojeti Malého prince (Antoine de Saint-Exupéry), Déti z Bulerbynu
(Astrid Lindgren), Bylo nds pét (Karel Polacek) nebo Harryho Pottera (J. K. Rowling)

® Clovék a svét / Zemépis — Norsko a vesnice — geografie, Zivotni styl, tradice...

® Clovék a svét/ Prirodopis - byk a jeho divokost a agrese - pro¢ nesnési éervenou?

® Vytvarna vychova - vyroba zmrzlinovych kornout( z plasteliny, které by pfipominaly konkrétni postavu (podobné
jako to délal zmrzlinaf v cukrarné)

® Clovék a svét prace — navrh vlastniho domecku na stromé

vvvvvv
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