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PERLIMPOVE

Brazilie | 2022 | 75 minut | 9+ | pfeklad do salu | rezie: Alé Abreu
Trailer filmu naleznete na YouTube zde

Autorka material(: Bc. Tereza Nova

# Pied projekci &

Aktivita ma zaméfit soustiedéni ditéte na film. Cilem diskuze s dospélym neni ziskat spravné odpoveédi, ale hra s fantazii
ditéte a rozvoj jeho pozorovacich schopnosti. Jedna se o velmi barevny a vizualné vyrazny plakdt. M{ze pfipominat
détem vice véci, ale malokterému bude evokovat vazny pribéh o valce a niceni planety. Odpovédi déti o plakatu si

zaznamenejte a po filmu se k nim vratte.

# Po projekci &
Pribéh filmu

Claé a Bruo jsou dva agenti z nepratelskych kralovstvi — Kralovstvi Slunce a Kralovstvi Mésice. Oba vSak spojuje mise,
béhem které musi najit kouzelné bytosti Perlimps a zachranit les pred zni¢enim Obry. Oba agenti k Sobé postupné najdou
cestu a spolupracuji. Objevuji krdasy Kouzelného lesa, jedi svaté ovoce, spolecné medituji, nasleduji tény zvonkohry, ktera
se 0zyva z radia a odkazuje na misto, kde by se méli nachazet Perlimps. Nakonec v$ak najdou ptaka Johna, ktery jim povi
o infiltrovanych Perlimps ve svété Obrd. Pribéh koncitim, Ze se oba agenti dostanou do svéta Obr( v lidské podobé, a tim
spini misi. OvSem rozhodnuti o tom, do jaké miry je pfibéh pohddkou dvou agentd a unikem dvou chlapcd z valecného
Svéta, z(stdvd na divakovi.

Film je nadherné zpracovany, a tim také ¢asto odpoutava od sdélovaného pribéhu. Zajimavym faktem je, ze rezisér Ale
Abreu se vzdy primarné soustredi na vizudlni stranku filmu a pfibéh domysli az poté. Mlze se tak stat, Ze mnoha vécem
ve filmu neporozumime, ale pro jeho krdsu mu to odpustime. Probereme s détmi, nakolik byl pro né ddlezity pfibéh

a nakolik se nechaly unést vizualni krasou filmu. Jelikoz tento krasny animovany film nemusi byt jen pro déti, naopak je]
rezisér zamyslel pro vSechny vékové kategorie, rozebereme si s détmi, o ¢em tedy pojednaval:

® Clae a Bruo - Mame prilezitost probrat s détmi, zda byl film o fantasknim svété dvou agent(, ktefi se infiltrovali do
néjaké neznamé valky, ¢i velmi smutnym pfibéhem dvou chlapc, ktefi hledali tnik pfed realitou. Miizeme s détmi
vytvofit i tabulku pro kazdou ze dvou hlavnich postav a popsat si je nékolika slovy. MizZzeme se tak spole¢né Iépe
zorientovat v tom, jaké je Kralovstvi Slunce a jakeé je Kralovstvi Mésice.

® Kralovstvi Slunce a Mésice - Tabulka ndm m(ize pomoci rozklicovat zakladni charakteristiku obou kralovstvi.
Které je starsi, které si vzalo to, co nemélo, které je mirumilovnéjsi. Spolecné vSak obé kralovstvi nezavisle najejich
temperamentu tvorfi Krélovstvi nekoneéna - coz znamena, Ze vSe je jednim celkem (mezi chlapci se stiré rozdil
mezi dobrem a zlem a z{stdva jen détsky svét a pratelstvi).
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https://www.youtube.com/watch?v=RvheMdB7WGU
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® Perlimps - ndzev byl inspirovan slovem pirilampos - portugalsky svétlusky. Ty déti vzdy s nadSenim a nékdy
neuspésneé hledaji. Je to metafora pro néco Cistého, nadherného a prirodniho, co uz jen tak jednoduse nejde najit.

® Kouzelny les - pro reziséra filmu byl Kouzelny les mistem, kde neexistuje zadna hranice fantazie. Je to metafora
détstvi. Je to fyzicky prostor, ale zéroven stav mysli.

7’0

® Valka - Valka zde mUZe byt cokoliv nepfijemného, co détem nabourdva jejich svét détstvi. Zkusme si s détmi
tohle téma rozebrat a zjistit, jak to vnimaji ony. Film svou otevienosti a nedofecenosti otevira prostor mnoha
interpretacim.

® Konec filmu - Zdvérem mohou byt divaci trochu zmateni. Protoze z fantaskniho svéta se dostali do valky a oba

agenti se smifili jen s infiltraci. Copak je nyni vSe zachranéno? Staci se infiltrovat? S détmi rozebereme jejich pocity
z konce filmu.

Animace, barvy a zvuky

Barvy jsou pro tvlrce filmu hlavnim prostfedkem, jak vyjadfit emoce, které nelze popsat slovy. Rezisér Alé Abreu doslo-
va tvrdi, Ze mu barva ddva mnoho vrstev vyraz( a vibraci.

® Barevnosttedy roz$ifuje pocity postav, jejich predstavivost a pdsobi magicky. Mizeme détem pustit trailer Abreuova
predchoziho filmu Chlapec a svét a porovnat animaci v obou filmech. Ve filmu Chlapec a svét je animace stroha,
tvlirci odvazali a vyzkouSeli rdzné druhy animace: rucni kreshy, barevné plochy, tradicni 2D animace, 3D animace
pro objekty, které byly kresleny ve 2D, apod.

® Barevnost filmu je inspirovana psychedelickym uménim. Cely barevny svét v Kouzelném lese odkazuje na zivot
v détském sveté. Po infiltraci mezi Obry se dostavame spiSe do realného svéta piného valek a fabrik - do svéta,
ktery nic¢i sdm sebe — a barevnost je mnohem stfidméjsi. Déti mohou hledat rozdily mezi svéty a rozklicovat pouziti
vyraznych barev jako sdélovaciho prostredku ve filmu.

® Kouzelny les je tedy prostor pro détstvi. Co je pak zemé Obr(i? Vedeme s détmi debatu, pro¢ v kouzelném lese
neexistuji prekazky: dva agenti ze dvou nepfatelskych kralovstvi se spoji a stanou se prateli. Kdyz mezi nimi
dochézi k roztrzce, uvédomi si, Ze to prehnali, Ze uz vlastné ani sami nevi, PROC se nemaji mit radi. Nepamatuj si,
pro¢ spolu pofdd bojuji. Sarvétky jsou pro né nesmysiné a opét se stavaji prateli. Probereme s détmi, zda takovy
pfipad dvou oddélenych svétl znaji i z dnesni doby. Nabizi se srovnani s aktualnimi valecnymi konflikty ve svété.
Pokud nédm to ¢as dovoli, mdZe z této otdzky vzniknout velmi zajimava debata, béhem které déti rozeberou svij

pohled na konflikty vSeho druhu (nejen véle¢né), jak moc jim pfipadaji dilezité nebo nesmysiné (kde je hranice
dobra, zla, manipulace apod.) a nakolik je vhodné ¢i nevhodné vkladat mezi sebe a druhé prekazky.

® M(Zeme si pustit ukdzku: 00:26:10 - 00:26:55. Stadi zavfit o¢i a poslouchat. Ocitdme se opét ve svété fantazie,
pfirody a détstvi. Jiz jsme si Kouzelny les rozebrali, nyni si mizeme s détmi povidat o tom, jak na nds plsobi ve
zvukoveé podobeé.

Symboly?

Projdeme si postavy Ci véci ze svéta Obrl a zamyslime se, zda jsou odkazem na symboly dnesni doby. Filmy reziséra
Alé Abreua nezfidka kdy odkazuji na dnesni smutny svét dospélych, niceni prirody, nasili a na zivot déti v tomto svéte.
Co predstavuji Fabrika nebo Kapitan Zlaték, zalezi na naSem vnimani - zde neexistuji konkrétni spravné odpovédi, kazdé
z déti to mlze vnimat individualné.

[2]


https://www.youtube.com/watch?v=WVtj3DxA1Iw

: Prakticka cast

! Pokud to umozfiuje ¢asova dotace a technika, ma vzdy smysl filmovou vychovu propojit i s praktickym ukolem.

: Déti mohou vyzkouSet tuto aktivitu:

¢ Tvorba animovaného filmu - Lektor si do mobilu stahne program Stop Motion Studio, ktery je zdarma a jeho ovlddani
: je snadné. Déti si zatim vymysli naprosto jednoduchou scénu. Napfiklad padajici listek, letici ptak apod. Namaluji'si :
: barevné pozadi, vystfihnou si postavy, zvitata apod. A ty pak umisti na pozadi. Cilem je udélat kratkou scénku s tak :
¢ vyraznymi barvami, jako jsou v Kouzelném lese. Scény si pustime jednu za druhou. Mizeme je dopinit o meditativni :
¢ hudbu. :

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Mezioborové inspirace pro pedagogy

Préci s filmem je mozné realizovat v rdmci rliznych vzdélavacich oblasti ¢i témat, napfiklad:

® Clovék a svét / Zemépis - Brazilie - geografie, Zivotni styl, tradice..

® Clovék a historie / Déjepis — vélecné konflikty v d&jinach nasi zemé

® Environmentalni vychova - niceni / zéchrana pralesa - tvirci pochézeji z Brazilie a ochrana amazonského
pralesa je pro né dllezitym tématem

® Vytvarné umeni - tvirci filmu uvadejijako jednoho z inspirativnich umélcd Henriho Matisse a jeho praci s Ustfizky.
Rozebereme sijeho dilo a spojitost s vizualem filmu.
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https://vltava.rozhlas.cz/tate-modern-predstavuje-vystrizky-henriho-matisse-5099211

