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TONDA, SLAVKA A KOUZELNE SVETLO

Ceska republika, Slovenské republika, Madarsko / 2023 / 80 minut / reZie Filip Posivac / doporuceny vék 8+ / v eském znénf
Trailer filmu naleznete na: www.juniorfest.cz

Autorka materiald: Bc. Tereza Nova

PRED PROJEKCI

Cilem otazek neni ziskat spravné odpovédi, ale premysleni nad audiovizualnim dilem — filmem. Pred projekci
s détmi rozebereme filmovy plakat. Plakat je sam o sobé vizualnim dilem. Mél by ale také zaujmout a naznacit,
o ¢em film bude. Po projekci mohou déti zhodnotit, zda je plakat dobfe ztvarnén a pomohl by jim pfi vybéru filmu,
na ktery pujdou do kina.

e Na plakatu je pomeérné dost prvkd — dame détem prostor k tomu, aby popsaly, co na ném vidi.
ProcviCujeme s nimi tak vyjadrovaci a pozorovaci schopnosti.

e Déti mohou zaujmout kouzelné prvky na plakatu: jedno z déti sviti, kvétiny rozkvétaji v zime.

e Diky tomu, Ze chlapec na plakatu sviti, muze plakat v détech vzbudit zvédavost, o ¢em pribéh asi bude.
Nechame déti vyjadrit, zda by je takovy plakat zaujal a motivoval ke zhlédnuti filmu.

PO PROJEKCI

Pribéh filmu

Tonda zije se svou rodinou ve starém domé. Rodice se o néj velmi boji. Tonda totiz neni obycejny kluk, je to kluk,
ktery sviti. Do domu se stehuje Slavka — zahadna divka s kouzelnou baterkou, ktera odhaluje vsechny Slavciny
predstavy. Slavka ukazuje Tondovi kouzelny svét baterky a Tonda vezme Slavku na oplatku do svého bunkru.
V domé se vsak déje néco divneho. Kolem poletuji chomacky tmy a déti objevuji, Ze stary domovnik u sebe pre-
chovava velké cerné monstrum, které zere baterky. V. domé pomalu mizi svétlo. Pradavné strasidlo, které tady
bylo odjakziva, méni svou velikost i barvu podle toho, jaci jsou kolem néj lidé. A Ze v tomto domé na sebe lidé umi
byt poradné zli! Slavéina maminka se chce odstéhovat, protoze uz temnotu v domeé nemuze unést. Tonda se tak
rozhodne privést svétlo zpet do domu. Obétuje se a skoci oblude, ktera pozira svétlo, pfimo do chrtanu. Tonda
tak obnovi svétlo v domé, pomdze strasidlu zbavit se temnoty a zaroven se z néj stava normalni kluk, ktery sice
prisel o své svétlo, ale dobrym a odvaznym skutkem zachranil vsechny obyvatele domu.

1. UVOD: Seznamujeme se s postavami. Ptdme se déti, jak probiha ve filmu sezndmeni s postavami — co se
dozvidame o Tondovi (mé dlouhou dobu na hlavé krabici nebo masku) a co o jeho rodiné?
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2. ZAPLETKA: Jaka je Slavka a co pfinasi do Tondova zivota? Tonda hledd kamaradku/kamarada. A spolecné
se Slavkou, ktera mu prijde zahadna, se snazi odhalit tajemstvi domu.

3. VYVRCHOLENI: Chomacky temnoty jsou viude kolem. Slavéina maminka panikafi a chce se odstéhovat.
Domovnik umira a nova domovnice chce vse znicit. Déti se rozhodnou, ze vSemu prijdou na kloub.

4. OBRAT: Najednou je vSak vSechno jinak — Tonda se nechce smifit s tim, ze se Slavka musi odstéhovat, a tak
se rozhodne pro velmi odvazny Cin.

5. ROZUZLENI: Na konci filmu se postavy smifi — Tonda uz nesviti, rodice nejsou na Tondu tak pfisni, maminka
Slavky jiz nechce odjet a zla sousedka je jako vymeénéna.

e Nechame déti vyjmenovat kouzelné prvky ve filmu: svitici Tonda, kouzelna baterka, strasidlo, domovnik
proménujici se v rostliny, obrovsky bunkr.

® Pribéh sviticiho Tondy je hlavné o tom, jaké to je, kdyz je nékdo jiny nez ostatni, 0 odvaze, dobrém skutku
a svétlu a tmé. Déti tak mohou rozvést hlavni myslenku filmu — pocit jinakosti mezi dalSimi détmi. Nabizi se
nam moznost diskuze:

e Takeé jste se nékdy citili jako Tonda?
® /nate nékoho, komu se jini vysmivali, jako Ernestina Tondovi? A proc to Ernestina délala?

e Jak muzeme takovym lidem pomoci? A jak pracovat se svymi pocity, aby nam bylo épe? Na koho se
muzu obratit, kdyz se mi nékdo vysmiva a citim se odstrcen/a?

Jak byl film vytvoren?

Ptame se déti, jaky je rozdil mezi hranym a animovanym filmem, jak tyto filmy vznikaji.

e Film je loutkovou animaci.

e Filip Posivac: vystudoval filmovou grafiku na VSUP, ilustruje détské knihy a vénuje se tvorbé animovanych
film0. NiZze uvedena dila jsou dila filmova (animace) i knizni. Mdzeme si s détmi pustit ukazky nebo vyhledat
tituly v knihovné.

® AZ po usiv mechu
® Medvédi pribéhy
e Kuba Tuba Tatubahn

e Vsechno je to na zahradé

Odkazy na uméni

Pojdme si s détmi projit odkazy na uméni a umélecké styly, které se ve filmu objevuji.

e Pustime détem jesté jednou kratkou scénu 00:15:41 — 00:15:50. V této scéné se objevuje socha, ktera odka-
zuje na dilo sochare Olbrama Zoubka. Je vhodné fici si 0 tomto vyznamném sochari vice. Muzeme dat
détem prostor, aby na internetu vyhledaly jeho dilo, které se soSe podoba.

e Téma muzeme rozvést — dalsi odkazy na umélecka dila ve filmech. Ptame se déti, zda se ve filmech

setkalys vyznamnymi uméleckymi dily: mohou to byt slavné obrazy jako tfeba Mona Lisa, architekto-
nické pamatky, hudba apod.
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e Surrealismus — nechame déti vyhledat na internetu ¢i ve skolni knihovné, co to surrealismus je. Jedna se
0 umélecky smér, ktery zachycuje razné lidi, predméty, situace (v hudbé tény), které se k sobé zdanlive
nehodi. Umélecka dila pusobi snové, jako by vSe bylo mozné. Jedna se o umélecke zachyceni stavu osvo-
bozeni mysli. Poté déti mohou hadat, které prvky ve filmu na surrealismus odkazuiji (svitici ¢lovék, domov-
nik, ze kterého rostou kvétiny, bunkr, ktery se zda maly, ale uvnitr je nekonecny, mrkajici maska apod.)

® Zavérem muUzeme s détmi rozebrat obraz Salvadora Daliho: Persistence paméti (1931)

Prakticka cast

Pokud to umoznuje ¢asova dotace a technika, ma vzdy smysl filmovou vychovu propojit s praktickym
audiovizualnim ukolem.

Pojdme si vytvorit kratkou scénu s loutkou, aby déti védély, jak se s loutkou pfi animovaném filmu
pracuje. MUzZeme pouzit program Stop Motion Video (aplikace zdarma). Fotografujeme loutku okénko
po okénku, vzdy s jemnym posunem. Pfedem mame vymysleny scénar (loutka se projde po stole, loutka
bude zvedat ruce nahoru a dolt apod.) Poté si vyslednou scénu pustime a rozebirame, jak je narocné

vytvorit touto technikou Stop Motion cely film.

Mezioborové inspirace pro pedagogy

Praci s filmem je mozné realizovat v ramci riznych vzdélavacich oblasti, oboru ¢i témat, napriklad:

Prirodopis — kvétiny a exotické ptactvo
Dramaticka vychova — Zkus si zahrat za pomoci svétel z lamp nebo zarovek stinové divadlo.

Praktické cinnosti — Navrhni bunkr, ktery by mohl byt postaven pro déti ve Skolce nebo v détském
domove.

Fyzika — svétlo — vznik zarovky, Edison (muzeme probrat i vznik filmu, na kterém se T. A. Edison podilel)
Vytvarna vychova — Nakresli své strasidlo, které pohlcuje svétlo.

Literatura a cesky jazyk — vyznam ciziho slova a Cesky preklad — genius loci
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