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SIROCCO A KRALOVSTVIi VZDUSNYCH PROUDU
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Autorka materiald: Bc. Tereza Nova

PRED PROJEKCI

Cilem otazek neni ziskat spravné odpovédi, ale premysleni nad audiovizualnim dilem — filmem. Pred projekci
s détmi rozebereme filmovy plakat. Plakat je sém o sobé vizualnim dilem. Mél by ale také zaujmout a naznacit,
o ¢em film bude. Po projekci mohou déti zhodnotit, zda je plakat dobre ztvarnén a pomohl by jim pfi vybéru filmu,
na ktery pujdou do kina.

e Nazev filmu odkazuje na néjakou kouzelnou Fisi — Kralovstvi vétru. Déti tak mohou uz pfedem hadat, ze se
bude jednat o fantaskni pfibéh. Ptame se déti, kdo by mohl byt Sirocco, o kterém predem nic nevime
a z plakatu nelze poznat, zda se jedna o postavu kladnou nebo zapornou.

e Déti si procvici mluveny projev a pozorovaci schopnosti.

e Plakat je vizualni dilo, jehoz funkei je nalakat na konkrétni film. Jak dobre pIni podle déti svou funkci tento
konkrétni plakat?

PO PROJEKCI

Pribéh filmu

Sestry Juliette a Carmen jsou na navstéve u maminy kamaradky Agnes. Agnes je spisovatelka a celou noc psala
knihu, jde si tedy na chvili lehnout. BEhem jejiho spanku se vSak stane néco zvlastniho — divky objevi zbloudilou
ozivlou hracku, ktera je pres nakresleny portal do jiného svéta zavede do Kralovstvi vétru. V tomto Kralovstvi Zije
spousta podivnych a bizarnich postavicek. | samotné divky se po vstupu do fantaskniho svéta proméni v kocky.
A ihned se dostanou do potizi, kdyZ se ma Carmen provdat za obludného syna starosty mésta a Juliette ma byt
darovana slavné zpévacce Salmé. Salma pomuze Juliette vysvobodit jeji sestru a spolecné se vydavaji na dobro-
druznou cestu za Siroccem — mocnym Carodéjem a panem vétru a boure. Salma prozrazuje, Ze je sestra Agnes,
Ze kdysi zemrela pri védeckém vyzkumu v bouri a diky Agnes a jejimu pribéhu o Siroccovi a Kralovstvi vétru mdze
Zit dal. Sirocco je v knihach Agnes vniman jako zaporna postava, ktera terorizuje Kralovstvi bouremi. Ale Salma
o ném mluvi s laskou — Sirocco se do Salmy zamiloval, ovsem projevem emoci probudil velkou a nebezpecnou
bouri, kterou drZi v zajeti. Sirocco si tam musel vybrat — bud'laska, nebo ochrana Kralovstvi. KdyZ se se Salmou
znovu potkava, boure je opét probuzena a Salma béhem boje s bouri umira. Sirocco se pro ni obétuje a vrati ji
Zivot. Divky a Salma pak vyzraji na bouri a zachrani Kralovstvi. Juliette a Carmen se vraci zpét domu a Juliette si
pri sfoukavani svicek na narozeninovém dortu preje, aby se mohla se Salmou opét setkat a aby se do Kralovstvi
vratil Sirocco.
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Rozebereme s détmi pribéh a postavy

e Déti mohou popsat postavu Sirocca — jak na né pusobil, jak vypadal, jaky byl. V knize Agnes je spise
pokladan za zapornou postavu (hned v Uvodu filmu Agnes popisuje scénu, kdy se Sirocco rozhnéva
a probudi boufi). Ve svété Salmy je spiSe za hrdinu, ktery drzi v zajeti velkou boufi, a ochranuje tak Kralov-
stvi. Ato i za cenu toho, Ze je stale osameély, protoze kazdy projev emoce boufi probouzi.

e Nebezpecnou boufi probouzi Siroccuyv tlukot srdce (emoce) — kdyZ se hnéva (Uvodni scéna) nebo kdyz se
zamiluje (setkani se Salmou).

® Ptame se déti, v jakém svété se odehrava pribéh — zda se jedna o fantaskni svét, nebo je to posmrtny svét
(divky se setkavaji se Salmou, kterd je po smrti) apod. Zadna z uvedenych moznosti neni $patna. Déti mo-
hou Kralovstvi vétru vnimat rizné, treba jen jako predstavu spisovatelky Agnes a jeji unik z reality. S détmi
tak rozvijime diskuzi a ptame se, jak konkrétné ony Kralovstvi vnimayji.

e Salma je bytost, kterou si vytvorila ve svych knihach spisovatelka Agnes. Inspirovala se svou sestrou, ktera
Ji velmi chybi — zahynula v boufi. A proto Salma oziva v jejich pribézich a je tou nejkrasnéjsi a nejmoudre)si
postavou, ktera maze cestovat, prozivat dobrodruzstvi a zase "zit".

Kouzelny svét — Kralovstvi vétru

Sirocco je v knize spisovatelky Agnes popisovan jako nicitel a ten, ktery terorizuje kralovstvi.

e Film je kouzelnym pribéhem o dobrodruzstvi dvou malych holcicek, ale skryva v sobé mnohem hlubsi
vyznam, o kterém s détmi muzeme diskutovat: Agnes do své knihy prenasi vSechna sva trapeni. Sirocca
popisuje jako nicitele. Ale jeji sestra Salma vi, ze nic neni ¢ernobilé a Sirocco neni tak zly, jak se zda. Stejné
jako smrt neni pouhym ukoncenim Zivota. Ptame se déti, jakou ma Agnes a jeji Zivot spojitost s postavou
Sirocca. A postupné se snazime spolecné vysledovat rozdily mezi jejim pojetim Kralovstvi vétru v knihach
a mezi Salminym zivotem v Kralovstvi vétru. Pribéh Salmy presahuje fantazii Agnes, kdyz Salma zacne zit
svUj vlastni pfibéh nad ramec Agnesinych knih (zamiluje se do Sirocca).

e V zanru fantasy a pohadka je velmi oblibeny prvek prechodu z realného svéta do svéta fantaskniho. Déti
mohou znat piibéhy Alenka v fisi divd, Letopisy Narnie, Petr Pan, Carodgj ze zemé Oz. Za zminku rozhodné
stoji také kultovni snimek japonského reziséra Hayao Miyazakiho Cesta do fantazie — mizeme si z néj
pustit i ukazku. Svou poetikou muze v mnohém pripominat film Sirocco — v obou snimcich se objevuji
bizarni postavy, zvlastni situace, melancholie a emoce a jedna se o velmi originalni pojeti fantaskniho svéta.
V obou filmech se také stira hranice mezi dobrem a zlem.

Zaverecna scéna

Pustime détem jesté jednou scénu vystoupeni Salmy 00:22:00 — 00:24:45

® Scéna pusobi az spiritualné — kombinace zpévu, ptaciho zpévu, hlubokého nadechu a dlouhych zabéra.
Ptame se déti, jak se béhem takto vytvorené scény citi, jak na né scéna pusobi.

e Postavy v hledisti jsou naprosto strnulé, ani nemrknou okem, pusobi jako v transu. Jsou naprosto fascino-
vany zpévem Salmy.

e \ypravéni v obrazech: zjevuje se Sirocco, o kterém toho zatim moc nevime. Ale je jasné, ze jej k Salmé
pouta nézny vztah. Salma ma na krku perlu s pismenem S, ktera se rozzari, kdyz zpiva. Tento detail nam
napovida, Zze se nejspis se Siroccem Jiz setkala.
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Prakticka cast

Pokud to umozZnuje ¢asova dotace a technika, ma vzdy smysl filmovou vychovu propojit s praktickym
audiovizualnim ukolem.

Zkusme si za pomoci aplikace Stop Motion Studio (zdarma) natocit kratickou scénu. Vymyslime si vlast-
niho hrdinu — kouzelnik, fantaskni bytost, duch — a jednoduchou akei — kouzelnik vycaruje vychod Slun-
ce, duch se objevi za obrazem apod. Pripravime si bilé pozadi (Ctvrtku), na které dokreslime kulisy. Kulisy,
které se budou pohybovat, nakreslime a vystrihneme. Poskladame je do pozadi. Stejné tak svou postavu.
Za pomoci techniky slow motion (fotime postavu a s kazdou fotkou udéldme malou zménu) nafotime
radu snimka, které po promitnuti ve zrychlené verzi vytvori akci stejnou jako v animovaném filmu.

Mezioborové inspirace pro pedagogy

Praci s flmem je mozné realizovat v ramci riznych vzdélavacich oblasti, oboru ¢i témat, napriklad:
e Francie — historie statu, priroda, jazyk, lidé
® Meteorologie — Jak vznika boure?

e Cesky jazyk a sloh — Napada té kouzelny pfibéh, ktery by ti mohl pomoci s trapenim (at uz jakymbkoliv)
ve tvém skutecném zivoté?

e Vytvarna vychova — Nakresli svého Carodéje boure a vétru.
® Hudebni vychova — Poslechni si operni zpév a rekni, jak na tebe pusobi.

e Vytvarna vychova — Nakresli nejdelsiho skakaciho panaka.
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