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PRED PROJEKCI

® Uz z vizualu plakatu Ize odhadnout, ze se bude pfibéh odehravat castecné mezi piraty, na mori, v lehce
fantazijnim svéte.

e 74ci by si mohli vybavit napfiklad filmy jako Piréti z Karibiku apod.

e Uz z nazvu filmu Ize vytusit, Ze hlavni postava, Erik, bude mit mozna srdce trochu z kamene a pravdépo-
dobné nebude tak citlivy jako ostatni, ale mozna ze se to v prubéhu filmu zmeéni...

PO PROJEKCI

Pribéh filmu

Erik se pristéhuje se svymi rodici do velkého tajemného domu, kde se setka s Marii, ktera zde se svym otcem také
Zlje. Méli by se vsak vystéhovat a prenechat dum Erikovi a jeho rodicum. Ona ale nechce dum opustit. Spolecné
s Marii se Erik dostane na dobrodruznou cestu za jeji matkou, kterou se Marie rozhodla hledat. Na rybarském ¢lu-
nu se doplavi az na piratskou lod, kde skutecné najdou Mariinu matku, ktera zde zastava pozici kapitanky. Lod je
mistem mezi skutecnym svétem a svétem zemrelych. Vse je tajemné a tézko pochopitelné. Ztraci se rozdil mezi
realitou a fikci. Maria se snazi svou matku vratit do skutecného svéta, ale nakonec zjisti, Ze to jiz nelze dokazat.
Cesta ve vysledku funguje jako proces vyrovnani se se ztratou matky. Obé déti se v poradku vrati do reality, kde
se Erik primluvi za to, aby ve velkem domé mohli Zit vsichni spolecné.

Postavy

e Hlavni postavou filmu byl Erik Kamenné srdce.

e FErik nemél tak docela kamenné srdce, jak by se mohlo zdat. Ve filmu prokazal velké odhodlani, odvahu, ale
také se z néj stal pritel, ktery by pro svou kamaradku obétoval i zivot.

® Prolinal se zde Zanr rodinného filmu a fantasy.

e Na zacatku filmu byl postavy zobrazeny ve skutecném svété, po Uvodu se dostaly do svéta fantazie
a nakonec se opét vratily do realného svéta.

e Do svéta fantazie se Erik a Marie prenesli, kdyz na cesté na mofi dopluli do husté mlhy, za niz uz spole¢né
objevili piratskou lod.

® Spravné reseni prifrazovacky:
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expozice konfrontace rozuzleni
zacatek prostredek konec
realita fantazie realita

Prace s kostymy a rekvizitami

Metafora

Scénografie je tvorena fadou jednotlivosti, at uz se jedna o kostymy, prostredi, kulisy, ale také napriklad
praci se svetlem ¢i dalSimi efekty. Vyrazné stylizovano je predevsim prostredi piratskeé lodi a kostymy piratd,
liceni, vyrazné byly také kourové efekty.

Filmovi architekti urcité museli vytvorit piratskou lod, véetné divadla, zrcadlové mistnosti apod.
S kostymy se vyrazné pracuje na piratskeé lodi. V realném svété jsou postavy oblecené vSedné.
Erik a Marie mély vyrazné kostymy ve scéné, kdy hrali pro piraty divadlo.

Rekvizity jsou véci, které herci ve filmu ¢i v divadle pouzivaji. Vyrazné rekvizity jsou ¢asto dulezité pro roz-
uzleni pribéhu.

Vyraznou rekvizitou bylo napfiklad zrcatko Mariiny matky.

Cesta do piratského svéta by se také dala oznacit za metaforu, ¢imz oznacujeme obraz, ktery symbolicky
zastupuje jiny, jejz nelze tak snadno zachytit. Casto se jedna o néjaky proces uvnitf nasi mysli.

V tomto pripadé se jedna o vyrovnani se se ztratou matky.

Samotna cesta, hledani matky, snaha o sblizeni se s ni | zavére¢né rozlouceni symbolizuje cely proces,
ktery se uvnitf nas déje, kdyz se louc¢ime s nékym blizkym. Tyto faze smutku oznacujeme jako:

popirani — v této fazi spolu bojuje hlava a srdce. Jesté nechceme uvérit tomu, ze se néco zasadniho sku-
teCné stalo a zménilo.

hnév — je Ihostejné, na koho se nas hnév a vztek zacili a proti komu se obrati. Hledame vinika mimo nas
samotné.

smlouvani — zdanlivé se vracime o stupen nize. Snazime se zamérit pozornost na to, jak bychom docilili
puvodniho stavu.

deprese — mUze se projevovat pocity bezmoci, Unavou, nedostatkem energie, plactivosti nebo problémy se
spankem. Tato faze stoji mnoho sil a energie, protoZe v ni svadime boj o samotné byti.

smifeni — teprve zde jsme zménu schopni pfijmout a smifit se s ni. Zaciname pomalu odkryvat, co nam
vzala a co prinesla.

Stejné tak by ale metafora daleké cesty mohla symbolizovat napriklad prerod z ditéte do dospélého apod.
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Fantasy

e Pojem fantasy byl prevzat z anglosaského literarniho prostredi. Za zakladatele Zanru jsou povazovani

Témata do diskuze

Prakticka cast

R. E. Howard, J. R. R. Tolkien a C. S. Lewis.

Pribéhy se odehravaji ve fantazijnim svéte, ¢asto inspirovaném mytologii, svétem pohadek a stfedovekych
romanci, z ¢ehoz vyplyva i charakter pro fantasy typickych rekvizit. Zakladnimi motivy je boj dobra se zlem
a motiv cesty. Podstatnou slozkou zanru fantasy je nevysvétlitelny, nadprirozeny ukaz nebo primo projev
magie.

Vyskyt magie ve fantasy byva povazovan za typicky a také odlisujici prvek, ktery napomaha zaradit dilo
do spravného zanru, tedy do fantasy. Casto se tento zanr zaménuje napiiklad se sci-fi.

Zvlastni roli predstavuji magické predmeéty, které oplyvaji néjakou magickou schopnosti, prip. ji propujcuji
svému nositeli (Iétajici kosté, prsten, plast, mec), jednak prispivaji k ovladnuti magie ¢i docasnému prevzeti
role carodéje (kniha ¢ar a kouzel, zaklinaci pergamen apod.).

Obrazové ukazky: Pirati z Karibiku, Pan prstend.

Nékdy je hranice mezi realitou a fantazii nepatrna. Dulezité také je, Zze kazdy z nas je jinak citlivy a nékteré
situace vnimame odliSné nez ostatni. Rozvedte na toto téma debatu.

Slovni spojeni "srdce z kamene" pouzivame, kdyz nékdo neni prilis citlivy a empaticky.

Strach Ize urcité prekonat, kdyz se jedna o zachranu nekoho blizkého. Lze uvést priklady z literatury, ale také
z historie ¢i soucasnych valecnych konfliktu.

Obétovani svého Zivota za zivot nékoho blizkého Ize najit jako téma v fadé literarnich predloh. Navazte
na praveé probirané obdobi literatury.

Svéty zivych, mrtvych a prostor mezi nimi jsou velkym tématem v jednotlivych nabozenstvich. Rozvedte
debatu o tom, jak vnimaji posmrtny Zivot jednotliva nabozenstuvi.

Pokud to umoznuje ¢asova dotace a technika, ma vzdy smysl filmovou vychovu propojit s praktickym
audiovizualnim ukolem.

Zkuste v ramci ¢eského jazyka a slohu vytvorit svUj vlastni fantasy pfibéh. S vlastnimi postavami i za-
pletkou. AZ jej podrobné promyslite a sepiSete, bude idealni chvile obléknout se do kostymu, chopit
se rekvizit a vytvorit plakat ke svému vlastnimu fiktivnimu fantasy filmu, kde budete sami hlavnimi
postavami. Nebojte se vytvarné i herecké stylizace. Mlzete vyrazné stylizovat a detailné promyslet uz
samotnou fotografii, nebo muzete kombinovat realné fotografie na zeleném pozadi s doplnénym fanta-
zijnim pozadim a efekty. Zalezi na vasi pokrocilosti prace s digitalnimi technologiemi. Kreativité se meze
nekladou.
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Mezioborové inspirace pro pedagogy
Praci s filmem je mozné realizovat v ramci riznych vzdélavacich oblasti, oboru ¢i témat, napriklad:
e Estonsko — historie statu, priroda, jazyk, lidé
Biologie — Kdo je oceanolog? Co je naplni jeho prace?
Zemeépis — Kde lezi Estonsko a kde lezi Afrika? Dostali by se Erik a Marie do Afriky brzy?
Meteorologie — Jak vznika boure?
Cesky jazyk a sloh — Zkuste napsat esej na téma louceni se s nékym blizkym.
Vytvarna vychova — Namaluje vlastni svét mezi zivotem a smrti. Jak by to tam vypadalo podle vas?

Hudebni vychova — Zkuste objevit hudbu, ktera vas dokaze prenést do svéta fantazie.

Dramaticka vychova — Zahrajte si kouzelnickou divadelni scénku jako Maria a Erik na lodi.
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